Name:

Klasse: Datum:

Deas YDirechen-Sagen-FIuzzle’

Arbeitsauftrage:
1. Unterstreiche in den Kastchen die wichtigsten Begriffe!
2. Ordne die Kastchen den Gattungen Sage oder Marchen
zu. Ein Tipp: zu jeder Gattung gehdren finf Kéastchen.
3. Trage die unterstrichenen Begriffe in die Tabelle ein!

In diesen Erzdhlungen greifen
lbernatiirliche Krdfte in das Leben
der Menschen ein. Es gibt Tiere, die
Menschengestalt annehmen, und
Menschen, die Tier- oder
Pflanzengestalt annehmen. Es

Die Welt ist in diesen
Erzdhlungen in_6ut und
Bose geteilt, die
gegeneinander kdmpfen. M

Diese Erzdhlungen
beginnen und enden
meist mit
feststehenden
Redewendungen, wie
.Es war einmal ..."M

Diese Erzdhlungen
enthalten
wunderbare
Begebenheiten ohne
zeitliche oder
ortliche Festlequng.M

kommen Riesen, Zwerge, Drachen,
Elfen, Hexen und der Teufel vor.

In einigen dieser

Oftmals gehen diese Erzdhlungen auf ein tatsdchliches
Ereignis zuriick, das durch das Eingreifen hoherer Machte
erklart wird. Sie haben also einen ,wahren Kern".

Erzdhlungen

werden auch Diese Erzdhlungen haben unbekannte Erscheinungen in der Natur,
Ereignisse aus Verfasser. Im 19. Jahrhundert wurden die die Menschen nicht deuten
der Gotterwelt sie gesammelt. Die bekannteste konnten, wurden in
fantasievoll Sammlung sind die . Kinder- und Haus..." einfallsreichen Erzdhlungen
geschildert. der Briider Grimm. M versucht zu erkldren.

Diese volkstiimlichen Erzdhlungen sind
sprachlich meist recht einfach gehalten.

und die 7 darin vor. M

In diesen Erzdhlungen spielen magische Zahlen
meist eine wichtige Rolle. Haufig kommt die 3

Marchen

Sagen




